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Télécharger tout de suite Adobe Reader
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\ RUGBY
FEUILLE de MATCH

AN
DU SPORT SCOLAIRE
T R Catégorie: B - M - C - J/S (entourez)
Etablissement : ... Etablissement : .
Ville : s Ville: s
Académie: = e Académie: = e
Accompagnateur @ ..o Accompagnateur : ..o

N°de I'établissement = les 5 premiers
chiffres des licences UNSS | |

N°de I'établissement = les 5 premiers
chiffres des licences UNSS | |

LISTE des JOUEURS de I'EQUIPE A

LISTE des JOUEURS de I'EQUIPE B

NOMS Prénoms| . -I€NCeS| ¢ 5 | R, NOMS Prénoms| " -NCS| ¢ 5 e,
¥ derniers chiffre j derniers chiffre
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
18 18
19 19
20 20

C.J. = carton jaune
Jeune-Arbitre :

C.R. = carton rouge (exclusion)
Jeune-Arbitre :

Equipe A Equipe B
Essai : 5 pts
Transformation : |2 pts
Pénalité : 3 pts
Drop : 3 pts
RESULTATS : I'équipe bat I'équipe SCORE : a

Signature Capitaine A

Signatures des Arbitres

Signature Capitaine B






RESERVES ET RECLAMATIONS :
A rédiger par un Jeune-Arbitre sous la dictée du Capitaine de I'équipe plaignante.
A confirmer par lettre dans les 24 heures. Montant des droits Articles III.3.60, III.3.61; III.3.62,

I11.3.62 du Reglement Intérieur : 16 €

SIGNATURE DU SIGNATURE DU SIGNATURE DU
JEUNE ARBITRE CAPITAINE DE L'EQUIPE

CAPITAINE DE L'EQUIPE
PLAIGNANTE ADVERSE

ATTENTION : SI VOUS AVEZ OUBLIE VOTRE LICENCE OU VOTRE DUPLICATA, NE JOUEZ PAS .
Articles III1.3.29, III.3.30, II1.3.30, II1.3.31, II1.3.32

Attention, cette feuille ne doit comporter aucune rature. En cas d'erreur, corriger et faire viser cette
correction par l'arbitre et le Capitaine de I'éguipe adverse.
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UNSS

UNION MATIOMALE
DU SPORT SCOLAIAE

DATE DU TOURNOI :

FEUILLE DE MATCH

RUGBY A7/

(aretourner dans les 24h au Service de I'UNSS)

LIEU DU TOURNOI :

NATURE DE LA COMPETITION :

ETABLISSEMENT :

ASSUREUR MILITANT.

POULE :

ACADEMIE : ACCOMPAGNATEUR :
NOM PRENOM N° LICENCE N° MAILLOT | MATCH 1* [ MATCH 2* MATCH 3*| MATCH 4*
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

* Cocher les cases des joueurs qui ne disputent pas le m

atch (11 joueu

rs autorisés par match)

ADVERSAIRES

G.N.P.ou F.

SCORE

POINTS

PTS DE SANCTION

MATCH 1

/

MATCH 2

/

MATCH 3

/

MATCH 4

/

G, matche gagné :

N, match nul :

P, match perdu :

F, forfait :

TOTAL

3 pts

Signature du capitaine

Signature du responsable du tournoi

2 pts
1pt

0 pt






RESERVES ET RECLAMATIONS

A rédiger par le responsable du tournoi sous la dictée du capitaine ou du responsable de I'équipe plaignante.
A confirmer par le plaignant dans les 24 heures par lettre recommandée avec accusé de réception adressée au
Service UNSS organisateur de I'épreuve.

SANCTIONS

(A remplir par les arbitres)

Noms des joueurs
sanctionnés

Noms, prénoms
Etablissements scolaires
des arbitres

Nom de I'équipe
adverse

Nature et motif
de la sanction

Rapport facultatif des arbitres qui préciseront leur identité : noms, prénoms, établissements scolaires.

ARBITRES

REMARQUES (facultatives)






		VERSO

		Feuille de match RUBGYà7.pdf

		Feuil1






UNSS

RUGBY a XIII
FEUILLE de MATCH

UNION NATIONALE
OU SPORT SCOLAIRE

A retourner dans les 24 heures au Service de 'UNSS

ASSUREUR MILITANT.

Date : Lieu: i, Catégorie: B - M - C - J/S (entourez)

EtabliSSemMent : oot EtabliSSemMent : et
Ville: Ville: e,
Académie: e, Académie: e,
ACCOMPAGNALEUY : eeeeuieneenenenaeneeeeeneenaeneenenns Accompagnateur :  Liiiiiieieeieeieeeeeee e

N°de I'établissement = les 5 premiers

chiffres des licences UNSS |

N°de I'établissement = les 5 premiers
chiffres des licences UNSS |

LISTE des JOUEURS de 'EQUIPE A

LISTE des JOUEURS de I'EQUIPE B

N° Licences N° Licences
NOMS Prénoms CJ.|CR. NOMS Prénoms CJ.|CR.
4 derniers chiffres 4 derniers chiffres
Cap. Cap.
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
C.J. = carton jaune C.R. = carton rouge (exclusion)
Jeune-Arbitre : Jeune-Arbitre :
| | | | |
Equipe A Equipe B
Essai : 4 pts
Transformation: |2 pts
Pénalité : 2 pts
Drop : 1pt
En cas d'égalité : 1) Le moins de points de pénalité (jaune = 1pt et rouge = 3pts)
2) Le plus grand nombre d'essais marqués
3) Le moins de joueurs exclus
4) 5 tirs au but a 20 m
RESULTATS : 1'équipe bat 1'équipe SCORE : a

Signature Capitaine A

Signatures des Arbitres

Signature Capitaine B






Nbre de Maxi sur Maxi en Durée en Durée par jour

Joueurs feuille de match Tournoi Match simple en tournoi
BENJAMINS 7 11 14 4x7' Maxi 45'
MINIMES 7 11 14 4x10' Maxi 60'
CADETS 9 13 16 2x30' Maxi 90'
JUNIORS/SEN.1 13 17 21 2 x 40' Maxi 120'

RESERVES ET RECLAMATIONS :
A rédiger par un Jeune-Arbitre sous la dictée du Capitaine de 1'équipe plaignante.

A confirmer par lettre dans les 24 heures. Montant des droits Articles 111.3.60, 111.3.61; I11.3.62, 111.3.62 du Réglement
Intérieur : 16 €

SIGNATURE DU SIGNATURE DU SIGNATURE DU CAPITAINE
CAPITAINE DE L'EQUIPE JEUNE ARBITRE DE L'EQUIPE ADVERSE
PLAIGNANTE

ATTENTION : ST VOUS AVEZ OUBLIE VOTRE LICENCE OU VOTRE DUPLICATA, NE JOUEZ PAS.
Articles II1.3.29, 111.3.30, I11.3.30, III.3.31, II1.3.32

Attention, cette feuille ne doit comporter aucune rature. En cas d'erreur, corriger et faire viser cette correction par l'arbitre et le
Capitaine de 'équipe adverse.






